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  ؟آردوینو چیست
وقتی بخواهیم مداراتمان را هوشمند کنیم نیاز به یک مغز داریم که تصمیماتی را برا برای ما 

ست که ورودی های زیادی مثل فشردن یک در واقع مغز مدارات الکترونیکی مابگیرد . آردوینو 

راتی که ما به آن دریافت  می کند و با استفاده از دستوورودی را یک پیامک کلید ، دمای محیط ، 

میدهیم خروجی هایی را مثل روشن کردن ال ای دی ، کنترل دور موتور الکتریکی ،یا به صدا 

 درآمدن  یک زنگ هشدار و .. را به ما تحویل می دهد .

 چرا آردوینو ؟
بجز آردوینو پلتفرم های زیاد دیگری نیز هستند که می توان از آن ها استفاده کرد اما داشتن 

 :بقیه متمایز می کند نسبت بهویژگی ها آردوینو را یک سری 

 آردوینو در مقایسه با سایر میکرو کنترلر ها نسبتاً ارزان تر است. ارزان بودن : 

 وبرای  : محیط نرم افزار آردوینو برای افراد مبتدی سادهمحیط نرم افزاری ساده و شفاف

 افراد حرفه ای به اندازه کافی منعطف است.

  آردوینو دارای بستر منبع باز است ینی برای همه در دسترس و رایگان بستر منبع باز :

 است 

که برد های سخت افزار و ( Arduino IDE)نرم افزار دو بخش  بهآردوینو برای استفاده 

   آردوینو هستند نیاز داریم که در ادامه به برسی هر یک می پردازیم.
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 انواع برد های آردوینو 
د های آردوینو بر حسب نوع کاربرد انواع مختلفی دارند که در تصاویر زیر نمونه هایی از بور

  آن ها را مشاهده می کنید .

 

 

 

 

 

  

 ( UNOآردوینو اونو )  ( NANOنانو )  نویآردو

 ( Mega آردوینو مگا )  Lilypadآردوینو 
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Arduino UNO R3 )آردوینو اونو( 
 در پروژه های این کتاب ازآن استفاده می کنیم.آردوینو اونو یکی از بردهای آردینو است که ما 
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 قسمت های مختلف برد معرفی 
 است:  ریبا توجه به شکل بالا بصورت ز UNO نویآردو یها هیعملکرد پا

 

 .کار کند یباتر ایولت  12  ای9تواند توسط آداپتور   یم ( Power In) یجک توان ورود (1

را در هنگام  وتریو کامپ نویبرد آردو انیتوان و ارتباط م(  Power In) یجک توان ورود (2

 کند. یبرقرار مUSB اتصال کابل 

به عنوان مثال -داده  افتیدر هنگام در :داده(  افتیدر یبه معناRXعلامت  LED (چراغ    (3

 زند. یچشمک م -کد بارگذاری در هنگام

به عنوان مثال  -در هنگام انتقال داده :ارسال داده(  یبه معناTXعلامت  LED (چراغ  (4

 زند. یچشمک م -برنامه  کی یاجرا هنگام

از  نانیاطممتصل است و جهت  13به پایه  LED  نیا:( بیرفع ع 13 پایه LEDچراغ )  (5

 عمل کرد صحیح برنامه استفاده می شود .

 تالیجید یخروج - یورود یها هیمشخص شده اند پا 13 یال 0که با اعداد   ییها هپای (6

 باشند. یم

 باشند. یآنالوگ م یورود یها هیمشخص شده اند پا A5 یال A0که با  ییها هپای (7

 باشند. یمدار( م یبرد )همان منف نیزم یها هیمشخص شده اند پا GNDکه با  ییها هپای (8

ها،  لدیمدارات، ش ریاستفاده سا یولت برا 3.3ولت و  5 یخروج V3.3و  5V یها هپای (9

 .میمتصل کن نویبه آردو میخواهیباشد که م یم ییها سنسورها و ماژول

 خواهیم شد .با سایر قسمت ها در آینده آشنا 
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 ( IDE Arduinoنرم افزار آردوینو )
 برای نصب نرم افزار آردوینو بر روی ویندوز مراحل زیر را طی می کنیم :

 را انتخاب می کنیم.   SOFTWARE مراجعه کرده و گزینه ی arduino.cc   به سایت -1

 

 

 

 

 

 

 

 

 کلیک می کنیم .  Win 7 and newerبر روی عبارت  -2
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 کلیک کرده و منتظر می شویم دانلود کامل شود .  JUST DOWNLOADروی گزینه ی  -3

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 طبق مراحل زیر به نصب نرم افزار می پردازیم .     -4
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 محیط نرم افزار
 

 

 

 

تشکیل شده است . که به برسی هر عدد کلید میانبر  5محیط نرم افزار آردوینو از چندین منو و 

 کدام خواهیم پرداخت .

 

 

 

 آردوینومحیط نرم افزار 
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   fileمنوی 
 :در این بخش به تعدادی از گزینه های مهم که به آن ها احتیاج داریم می پردازیم

1) New :جهت نوشتن برنامه ای جدید 

2) Open میپروژه که قبلاً نوشته ا کی: جهت باز کردن  

3) Open Recentاواخر  نیکه هم یی: جهت باز کردن پروژه ها

 ریآنها در ز ستیشود و ل یاستفاده م دیآنها کار کرده ا یرو

 منو وجود دارد. نیا یمنو

4) Examplesشروع برنامه  یبرا ییها مثال یمنو دارا نی: ا

 .باشد  یم نویو آموزش کار با آردو نویآردو یسینو

5) Close , Quit: باشند. یخروج از برنامه م یهردو برا 

6) Saveدر برنامه نوشته  راتییتغ نیآخر رهیمنو جهت ذخ نی: ا

 باشد.  یشده م

7) Save Asگریمکان د کیبرنامه نوشته شده در  رهیذخ ی: برا 

 باشد. یاز حافظه م

8) Preferencesلیاز قب یماتیمنو جهت اعمال تنظ نی: از ا 

، انتخاب IDE طیشماره خط در مح شیعدم نما ای شینما

 شود.  یاستفاده م..زبان منو ها و 

 

 

 

 

 

 

 fileمنوی  -4عکس 
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  Editeمنوی 

1) Undo  با زدن این گزینه یا کلید ترکیبی :

ctrl+Z  به یک مرحله قبل از اخرین تغییرات کد

 .باز می گردید

2)  Copy for Forum :کل دستورات  جهت کپی

 .نوشته شده به کار می رود 

پر  ی: منوComment/Uncomment  یمنو (3

خطوط انتخاب  ایخط  لیجهت تبد که یکاربرد

و برعکس مورد استفاده قرار  کامنتشده به 

) کامنت را در ادامه توضیح خواهیم .ردیگ یم

 (داد 

 

  .این منو آشنا خواهیم شدبرای شروع این گزینه ها کافی است در آینده با سایر گزینه های 

   Sketchمنوی 
این منو از مهم ترین و پر کاربرد ترین منو های 

طرح  یبه معن Sketch نرم افزار می باشد .

 .میکن یآن کار م یرو میکه ما دار ی. طرحاست

1) Verify/Compileنهیگز نی: با انتخاب ا، 

طرح نوشته شده را از نظر غلط  نویآردو

... بررسی و  یاشتباهات دستور ،ییاملا

 و کنترل می کند 

2) Uploadابتدا  نهیگز نی: با انتخاب اVerify/Compile قیاجرا شده و سپس از طر 

کد های دستوری به آردوینو متصل است  نویکه به برد آردو USBو کابل  USB درگاه

 فرستاده می شود .

3) Include Library:  یک از گزینه های بسیار مهم و کاربردی که در آینده مفصل بحث

 خواهد شد .
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   toolsمنوی 

1) Auto Formatشکل  ی: مرتب ساز

 و کد های نوشته شده . برنامه

2) Boardشروع به  میخواهیم کهی: هنگام

 ینویآردو کی ینوشتن برنامه برا

نوع برد  دیابتدا با میانجام ده یخاص

 .مییمنو انتخاب نما نیرا از ا

برای اجرای پروژه های آینده نیاز به برد 

داریم که شما هم می   UNOآردوینو 

توانید طبق تصویر این برد را انتخاب 

 کنید . 

3) Portیکه نام برد را از منو ی: وقت 

Board ینویو برد آردو میانتخاب کرد 

 وتریکامپ USBمربوطه را به پورت 

 کیخود  یآن برد برا میمتصل نمود

. که شماره کندیپورت را اشغال م

 ستیل نیمربوطه را در ا Comپورت 

را انتخاب  آن دیدهد. و با یم شینما

 .میینما بازگذاریبرد  یبرنامه خودمان را رو میتا بتوان میینما

  در آِینده به سایر گزینه ها نیز خوهیم پرداخت . 
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 کلید های میان بر 
 

 

 

 

 

 

 

در گوشه سمت چپ بالا محیط نرم افزار نماد هایی را می بینید . این نماد ها تعدادی از گزینه 

 که برای دسترسی راحت تر در اینجا قرار داده شده اند. های پر کاربرد منو ها

 

Verify/Compile :ییطرح نوشته شده را از نظر غلط املا نویآردو ،نهیگز نیبا انتخاب ا، 

 ... بررسی و کنترل می کند و  یاشتباهات دستور

Uploadابتدا  نهیگز نی: با انتخاب اVerify/Compile درگاه قیاجرا شده و سپس از طر 

USB  و کابلUSB کد های دستوری به آردوینو فرستاده متصل است  نویکه به برد آردو

 می شود.

New :نوشتن برنامه ای جدید 

 

Open میپروژه که قبلاً نوشته ا کی: باز کردن . 

 

Saveدر برنامه نوشته شده.  راتییتغ نیآخر رهی: ذخ 

 

 -کلید های میان بر -


